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1. BREVE RESUMEN del PID:

El proceso educativo requiere el uso de recursos que faciliten la adquisicion de
conocimientos, atendiendo a los estilos de aprendizaje. A pesar de los avances
tecnolégicos y las innovaciones que se pueden introducir en la educacion, muchos
docentes contintian utilizando recursos tradicionales que restringen el desarrollo de
competencias en los estudiantes. Se observa, en mayor medida, el uso de la pizarra 'y
los libros de texto, sin considerar que existen otros medios como, por ejemplo, los

objetos de aprendizajes (OA), los cuales aportan dinamismo e interactividad al proceso.

Resulta pertinente que los docentes innoven en su practica. En este sentido, los objetos
de aprendizaje brindan una serie de beneficios, dentro de los que se destacan la
motivacion que muestran los estudiantes mientras trabajan los contenidos, la facilidad

de uso, la posibilidad de reutilizacién en diferentes contextos, entre otras. Estos son



considerados como unidad didactica digital, en la cual se podria incluir varios objetivos
especificos, conforme a los temas y actividades a trabajar en ellos (Astudillo, 2011). A
través del disefio de guias, los OA ayudan al estudiante a desarrollar competencia
cognitiva, habilidades en el area tecnoldgica y a tener un aprendizaje auténomo de

acuerdo con su capacidad.

Las herramientas digitales con las que se cuenta al momento de diseiar los OA son
variadas. Una que se estd empleando mucho por su facilidad de uso, es la herramienta
de autor Exelearning. Por medio de ella se pueden crear recursos didacticos con alto
nivel de flexibilidad, ya que se convierte en un material educativo que se puede utilizar
en diversos contextos. Debido a su potencial para la actualizacién de contenidos, de
actividades y sistema de evaluacion, se propone el empleo de esta en la presente
experiencia innovadora. Se trata de crear con ella OA que permitan llevar a cabo el
reforzamiento de contenidos didacticos, acorde a las necesidades que presenten los

estudiantes

Con su integracion al proceso de aprendizaje se buscé:

e Dinamizar la adquisicion de aprendizaje, por medio de los recursos interactivos
gue facilita la herramienta.

® Generar una interaccion dinamica entre el estudiante y el objeto de
aprendizaje.

e Favorecer la autonomia de los estudiantes y la atencion a los estilos de
aprendizaje particulares.

e Fomentar la motivacién por el aprendizaje.

e Reforzar los contenidos curriculares en los cuales los estudiantes del segundo
ciclo de primaria, de las escuelas José Maria Ramirez, perteneciente al Distrito
Educativo 06-06 y José de Jesus Germoso, perteneciente al Distrito Educativo
08-03, no hayan alcanzado el nivel de logro deseado en los contenidos

curriculares.

2. PALABRAS CLAVE material didactico, recursos educativos abiertos,
autoaprendizaje, ensefianza multimedia, informatica educativa.

3. DESCRIPCION DEL PROYECTO DE INNOVACION DOCENTE:



El proyecto innovador consiste en una practica en la que se aplicaran objetos de
aprendizaje (OA) creados en la herramienta de autor Exelearning. Estd dirigido al
segundo ciclo del Nivel Primario, especificamente en 4to. y 6to. grado. Se realiz6 un
diagnodstico con el interés de identificar las condiciones de acceso a los dispositivos
tecnolégicos por parte de los estudiantes y los contenidos en los cuales estos requerian
mayor reforzamiento. Para esto, se aplicé una entrevista a las docentes de los grados
en cuestion. Este diagndstico fue el punto de partida para la creacién de los OA. Una
vez creado los OA fueron implementados en los contextos especificos y se evalué su
pertinencia. Las escuelas seleccionadas para el desarrollo del proyecto fueron la José
Maria Ramirez, perteneciente al Distrito Educativo 06-06 y la José de Jesus Germoso,

perteneciente al Distrito Educativo 08-03.

4. ANTECEDENTES

Los recursos constituyen uno de los componentes a considerar en el disefio del
aprendizaje, de acuerdo con el curriculo vigente para la educacion preuniversitaria. Se
dispone de una variedad amplia al momento de seleccionarlos y/o disefiarlos. Una
caracteristica importante a tener en cuenta en este momento es que los recursos
sean abiertos y flexibles. A este respecto, Guacaneme-Mahecha et al. (2016) llevaron
a cabo una investigacién en la cual concluyeron que los docentes dentro de las
caracteristicas de los recursos distinguen “facil acceso, son gratuitos, se obtiene
informacidn de cualquier tipo, pueden ser utilizados como soporte a los temas que

se ensefian y ayudan a evaluar los contenidos” (p. 114).

A pesar de que los recursos abiertos se pueden presentar en diferentes formatos, se
dispone de los OA, para cuyo disefio se utiliza una herramienta de autor. Svensson
(2018) entiende que los objetos de aprendizaje son considerados “como materiales

instruccionales utilizados para la ensefianza digital” (p. 5).

Estos pueden ser aplicados tanto para el desarrollo inicial de contenidos como para el
reforzamiento de estos. Ademas, permiten “autoevaluar el progreso del aprendiz en
su proceso de aprendizaje, a su vez se encuentra en mejoramiento continuo de sus

actividades y contenidos” (Paeres, 2020, p. 24). Por su parte, Garcia-Robelo et al.



(2020) llevaron a cabo una investigacién en la cual concluyeron que un objeto virtual
de aprendizaje (OVA) “es un recurso didactico que guia y orienta a los alumnos hacia

un entendimiento tanto procedimental como conceptual” (p. 159).

Con la aplicacién de los OA los estudiantes mejoran su aprendizaje, ademas, de que
se facilita la gestién de la informaciéon mediante el uso de las TIC (Parra, 2022). Un
ejemplo lo constituye la investigacién llevada a cabo por Glasserman et al. (2013) en
la cual concluyen que este tipo de recurso promueve el aprendizaje activo, ademas,
de que reta la imaginacidn y permite la interaccién de los alumnos por medio de
videos. Otro estudio es presentado por Cardefio et al. (2017) en el cual concluyen que
los OA inciden en la mejora de las competencias matematicas, aunque explicitan que

para ello se requiere que los docentes asuman cambios en su practica pedagdgica.

Garzon, et al. (2019) expresan que “la importancia de crear y utilizar OA esta en la
parte funcional y tecnolégica” de los mismos pues “contribuye a mejorar la dinamica
de la ensefanza de los contenidos, ya que rompe con los estilos actuales de trabajo a
los que los docentes estan acostumbrados” (p. 2). En su disefio debe tomar en cuenta
la versatilidad, asi como su utilizacion, pudiendo de esta manera ser aplicado a todos

los estudiantes (Garcia Sanchez et al., 2015).

5. OBJETIVOS

El proyecto titulado “Objetos de aprendizaje con Exelearning” tiene como finalidad
ser aplicado en el contexto de la educacién primaria para reforzar los contenidos
establecidos en la transformacion curricular. Ademas, permitir la interaccién de
contenidos con gran facilidad de acceso y actualizacién, procurando en el estudiante

gue a través de los contenidos trabajados puedan optimizar los aprendizajes.

Con este se persiguio los siguientes objetivos:

e Disefiar objetos de aprendizaje que permitan el reforzamiento de contenidos de
las areas curriculares de Lengua Espafiola y Ciencias Sociales en el segundo ciclo
de primaria por medio de la construccion de aprendizaje auténomo.

e Validar los objetos de aprendizaje creados para verificar su pertinencia.



e Aplicar los objetos de aprendizaje creados en el proceso de ensefianza.
e Evaluar la aplicacidon de los objetos de aprendizaje en los espacios educativos

implementados.

6. METODOLOGIA Y PLAN DE TRABAJO DESARROLLADO

Los resultados de la evaluacidn diagnéstica fueron el punto de partida en el disefio de
los objetos de aprendizaje. Este se realiz6 a partir de la aplicaciéon de la guia de
entrevista dirigida a las docentes de los grados en los cuales se aplicé los OA (ver anexo
G) A partir de alli, se consultaron los lineamientos establecidos en el curriculo en torno
a los contenidos sobre los que versan los OA. En el disefio se contempla la inclusién de
diferentes elementos multimedia como videos, imagenes, informacidn textual; ademas
de actividades interactivas que los estudiantes deben completar. Para cada OA se

elaboro una guia didactica que orienta su aplicacién.

El diagnostico realizado permitié identificar que las principales dificultades, en cuanto
al alcance de los indicadores de logro, de los estudiantes del segundo ciclo de primaria
en los centros educativos José Maria Ramirez y José de Jesus Germoso Vasquez
estaban en la asignatura de Lengua Espaiola, en esta las docentes refirieron debilidad
en lecto- escritura, situacion que muchas veces impide que los conocimientos lleguen a
los estudiantes en el nivel esperado y en Ciencias Sociales, por entender que esta
forma parte de nuestra historia. De modo que, los OA que se crearon trabajan

contenidos de estas dos areas.

Una vez creados, los OA fueron validados para verificar que cumplen con los criterios
exigidos para este tipo de recursos, tomando en cuenta los aspectos técnicos y
pedagoégicos. Para ello se aplicé una escala que iba desde excelente a deficiente para
cada criterio que se pretendia evaluar (ver anexo B). Para completar la escala, se

observé y exploré cada uno de los OA.

Luego de creados y validados los OA se procedié a implementarlos en el proceso de
ensefanza y aprendizaje. Previo a esto las maestras fueron capacitadas para garantizar
el uso 6ptimo de estos recursos (ver anexo C). El proceso se realizé utilizando la pizarra

digital interactiva instalada en dos de las aulas y la TV en otra. Los archivos que



contenian los OA se les proporcionaron a las docentes encargadas de las aulas, quienes

los aplicaron con sus alumnos.

Los objetos de aprendizaje estuvieron dirigidos al reforzamiento de los contenidos
identificados por las docentes del grado como aquellos que debian ser fortalecidos. La

aplicacion se realiz6 préximo a la finalizacién del primer periodo escolar 2023-2024.

Cabe destacar que, aunque los objetos de aprendizaje fueron creados con la intencion
de servir como refuerzo en los grados indicados, estos pueden ser utilizados en todos
los grados, ya que los contenidos del segundo ciclo de primaria son continuos entre un
grado y otro, pues solo varia un poco la complejidad de las actividades, por lo que

estos pueden ser adaptados a las necesidades del alumnado.

Dentro de los temas tratados en el drea de Lengua Espanola se contempld los
siguientes: la receta, el articulo expositivo, el cuento, el comentario, el anuncio radial,
la anécdota y la carta de solicitud de permiso. Mientras que el area de Ciencias
Sociales: la isla de Santo Domingo, las civilizaciones precolombinas, civilizaciones
europeas, El Caribe, El Continente Americano, derechos y deberes, limites y relieves de

Europa, Africa, Asia y Oceania.

Para verificar la efectividad de los aprendizajes, durante la implementacion de los OA
se realizaron observaciones. Este proceso fue apoyado por un instrumento disefiado
para proporcionar una evaluaciéon detallada del uso de los OA, enfocdndose en la
interaccién y participacion de los estudiantes (Ver anexo F), esta permitid recoger

informacidn de interés sobre la aplicacién de los OA.

7. CRONOGRAMA

Definicion del problema- planteamiento de | Méaxima Rodriguez febrero 2023

objetivos y estado del arte Arelis Garcia Tati

Elaboracidn de diagndstico: Yarinny Mata febrero 2023
e Disponibilidad de equipos Pamela Isabel Rodriguez

e Necesidad detectada.

Definicion de metodologia y plan de trabajo Madxima Rodriguez febrero 2023




Arelis Garcia Tati

Elaboracidn de los objetos de aprendizaje Yarinny Mata Marzo 2023
Pamela Isabel Rodriguez
Validacion de los objetos de aprendizaje Maéxima Rodriguez Abril 2023
Arelis Garcia Tati
Aplicacién de los objetos de aprendizaje Maestras de primaria Septiembre -
Octubre
Acompafiamiento en la Aplicacion de los | Méaxima Rodriguez Septiembre - -
objetos de aprendizaje Arelis Garcia Tati Octubre
Evaluacién de la aplicacion de los objetos de | Maxima Rodriguez Octubre 2023
aprendizaje Arelis Garcia Tati
Elaboracién de informe del PID Maxima Rodriguez Mayo 2024

Arelis Garcia Tati

8. BENEFICIOS ESPERADOS DEL PROYECTO

Con la implementacion de este proyecto de innovacidn docente se busco:

e Percibir en los estudiantes el alcance de los indicadores de logro relativos a

aquellos contenidos curriculares que no pudieron ser alcanzados durante el

desarrollo de las clases regulares.

e Facilitar el monitoreo y seguimiento y evaluacion del progreso de los alumnos.

e Evidenciar una mayor integracién y participacién en la realizacion de las

actividades.

e Desarrollar la autonomia de parte de los estudiantes, permitiendo a la
poblacion estudiantil la posibilidad de aprender a aprender.

e Facilitar el trabajo colaborativo entre los estudiantes, favoreciendo la toma de

decisiones, asi como enfrentar sus dificultades.

e Desarrollar competencias tecnolégicas.

e Dinamizar las clases, asi como mejorar las practicas pedagodgicas.

e El proceso de ensefianza seria mas versatil, interactivo y adaptable.

9. DIFUSION Y EXPLOTACION, EN SU CASO, DE LOS RESULTADOS




- El proyecto contribuye a la generacién de nuevos conocimientos en torno a los
beneficios de asumir el uso de recursos innovadores como los objetos de
aprendizaje en el proceso de ensefianza aprendizaje.

- La falta de recursos y materiales didacticos en los centros educativos se
reducira.

- La implementacion de este proyecto resulta transferible a cualquier otra
institucion publica o privada donde se oferte la educacién primaria tanto a
corto, como mediano o largo plazo.

- Para su difusion se contempla la presentacion de los resultados del proyecto en

congresos y revistas nacionales.

10. Resultados

Después de finalizar la creacion de los objetos de aprendizaje, se llevé a cabo su
validacién. Este proceso incluyé la consulta a varios expertos, seleccionados por su
experiencia en la practica de aula del segundo ciclo del nivel primario en ambas areas
relacionadas con los OA. Ademas, se consider6 esencial consultar a profesionales con
experiencia en la integracion de tecnologias en el aula y en la elaboracion especifica de

objetos de aprendizaje.

Para que estos expertos pudieran validar los objetos, se disefié un formulario
gue establecia los criterios para evaluarlos, siguiendo las recomendaciones de (Mier
Lépez, 2015) (ver anexo B). Se les proporcionaron los archivos de los OA y el enlace al
formulario que debian utilizar para realizar la evaluacidn. A continuacion se presentan

las consideraciones de los expertos para cada criterio sefialado:

e El primer criterio, que se refiere al titulo del objeto y al tema especifico, fue
claramente cumplido. Los expertos evaluaron este aspecto como excelente,
indicando que el titulo y el tema son facilmente identificables en cualquier
parte del objeto.

e Para el segundo criterio, relacionado con las competencias, se cumplio
plenamente. Los expertos calificaron el objeto como excelente porque las

competencias que se deben alcanzar estan claramente expresadas.



® Respecto al tercer criterio, que examina si hay una seccién de introduccion
que capte el interés del usuario y despierte su curiosidad, la mayoria de los
docentes opinaron que las introducciones estaban adecuadas. Sin embargo,
algunos sefialaron que podrian mejorarse para aumentar el interés de los
estudiantes.

e En cuanto al cuarto criterio, sobre la inclusién de secciones dedicadas a la
practica, reafirmacién y actividades de refuerzo de los contenidos, la mayoria
de los expertos confirmaron que estas secciones estan presentes. Algunos
sugirieron que estas actividades podrian ser mas extensas.

e El quinto criterio, que evalla la estructura y la estética del objeto, recibio
comentarios positivos de todos los expertos, indicando que la estructura es
adecuada y visualmente atractiva.

e Para el sexto criterio, referente a la integracion de diversos recursos en el
Objeto de Aprendizaje, pocos expertos mencionaron la necesidad de afadir
mas informacién. La mayoria consideré que la cantidad de informacion y
material de apoyo es suficiente para que los estudiantes trabajen
adecuadamente.

e Finalmente, el séptimo criterio, que analiza la existencia de un menu de
navegacion que facilite el desplazamiento entre las opciones del objeto, fue
valorado satisfactoriamente por los expertos, quienes confirmaron que cada

objeto lo posee.

En total se realizaron 4 visitas a los centros educativos donde se aplicaron los OA. En
cada una de ellas se aplicd la guia de observacidn destinada para este fin. Se pudo
observar que en cada seccidon las maestras iniciaban con la presentacién del contenido
general del objeto de aprendizaje (OA) que fueran a utilizar. Durante esta fase, se
observd que, de manera general, los estudiantes se mostraron muy atentos y
concentrados en la explicacién de la profesora. Sélo en el caso de un estudiante, al
inicio de la docencia se percibié no sélo falta de atencién, sino, se podria decir que
descontento ante la clase que se desarrollaba, actitud que cambié rotundamente al
momento de pasar a la actividad practica que incluia el OA utilizado ese dia.

Los OA utilizados durante las secciones observadas giraron en torno a los temas: la
anécdota, derechos y deberes, El Caribe y el cuento. La presentacién de cada OA
abarco secciones interactivas, videos y ejercicios practicos disefiados para fomentar la



comprension y aplicacion de conceptos clave relacionados con la tematica
correspondiente. Las maestras utilizaron ejemplos cotidianos para relacionar los temas
con la vida de los estudiantes, facilitando su comprension desde el inicio. Aunque en
un momento se pudo percibir que la maestra decidié utilizar ejemplos abstractos y
tedricos para explicar los conceptos, lo cual dificulté la comprension inicial de los
estudiantes y generd confusidon en lugar de claridad, esto se pudo evidenciar en el
momento en el cual los estudiantes respondian las preguntas contenidas en uno de los
OA aplicados.

Las maestras realizaban preguntas generales sobre los contenidos abordados en los
OA. Las preguntas generalmente resultaban claras y directas, promoviendo la reflexion
y el analisis critico entre los estudiantes. Los estudiantes se mostraron atentos e
interesados, participando activamente en las discusiones, lo cual se podia evidenciar
en el entusiasmo con el cual levantaban sus manos para responder las preguntas
introducidas por las maestras y con el interés en participar en la solucién de las
actividades de evaluacion incluidas en los OA. En algunos momentos los estudiantes
intervenian para ofrecer comentarios sobre el tema que se trabajaba.

Practicamente todos los estudiantes participaron en la parte practica del OA. Se
mostraron entusiasmados al seleccionar las respuestas en la pantalla e interactuar con
la herramienta. En la mayoria de las secciones observadas, las respuestas ofrecidas por
los estudiantes en las actividades practicas eran acertadas, salvo en una ocasion que se
observaron algunas respuestas incorrectas; lo cual atribuimos a los ejemplos abstractos
introducidos por la maestra. Pero esto no disminuyd el entusiasmo general. Los
ejercicios fueron bien recibidos por los nifios y los errores cometidos fueron utilizados
como oportunidades de aprendizaje.

Al finalizar cada seccion, los estudiantes expresaban su opiniéon respecto a las
actividades desarrolladas. Dentro de los comentarios destacaban lo divertida que le
resultaba la actividad y el aprendizaje que obtenian a través de ella. Algunos
estudiantes mencionaron que prefieren este método de aprendizaje interactivo en
comparacion con las lecciones tradicionales.

Finalmente, se puede afirmar que las maestras demostraron una habilidad notable
para involucrar a los estudiantes y mantener su atencion a lo largo de la clase.

11. Conclusiones

Los objetivos pautados para el desarrollo del Proyecto de Innovacién Docente: Objetos
de aprendizaje con Exelearning, se han cumplido satisfactoriamente. En primer lugar se
disefiaron los OA que permiten el reforzamiento de contenidos de las areas

curriculares de Lengua Espafiola y Ciencias Sociales en el segundo ciclo de primaria por



medio de la construccion de aprendizaje auténomo. Estos fueron validados aplicando
una ficha de evaluacién que recoge informacidon sobre los principales criterios que
debe incluir este tipo de recursos. Los objetos de aprendizaje fueron aplicados en 3
aulas del segundo ciclo de primaria en los centros educativos José Maria Ramirez y José
de Jesus Germoso Vasquez, perteneciente al Distrito 06-06 de Moca y al 08-03 de

Santiago.

La aplicacién de estos fue evaluada a partir de una entrevista a las docentes de las
aulas donde fueron implementados. Durante el proceso los alumnos tenian una
participacion activa, estaban motivados, interesados por aprender, concentrados, e
interactuaban entre ellos. Como se puede ver al utilizar recursos didacticos mediados
por OA los alumnos se motivan, pueden construir sus aprendizajes, colaboran con los

demas y adquieren aprendizaje significativo.

En definitiva, la aplicacion del OA fue exitosa en términos de participacion estudiantil,
interés y efectividad del aprendizaje. La metodologia empleada por las maestras, junto
con el contenido interactivo del OA, facilito un entorno de aprendizaje dinamico y
atractivo. Las maestras desempefiaron un papel crucial en la implementacion exitosa de
estos OA, logrando un alto nivel de interés y participacion en cada uno de los alumnos.
Se puede afirmar que el uso de este recurso resulta muy beneficioso para el desarrollo

de competencias y la comprension de los contenidos, por parte de los estudiantes.
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